
8. PHP в веб-разработке.
Микрофреймворки для PHP



Типы веб-приложений по 
способу разработки



Разработка веб-приложения vs приготовление пиццы

Разработка веб-приложения Приготовление пиццы

Чистый язык, самописное 

решение

Муку помололи сами, помидоры 

вырастили на грядке. Собрали 

урожай, сделали тесто, 

приготовили "как рука взяла".

Использование фреймворка Купили все продукты по 

отдельности, тесто раскатали 

сами, приготовили по рецепту

Использование CMS Купили готовые полуфабрикаты 

(наборы для приготовления), 

приготовили по рецепту

Использование конструктора, no-

code

Заказали готовую пиццу с 

доставкой



Роль PHP в веб-разработке

По уровню абстрагирования от языка программирования

• Чистый язык, самописное решение.

Пишут только на PHP

• Фреймворки — наборы инструментов, библиотек, 

шаблонов и готовых решений, которые упрощают и 

ускоряют разработку веб-приложений.

Используют разные языки, в том числе PHP

• CMS (Content Management System, готовые системы для 

управления контентом) и low-code решения.

Самые популярные написаны на PHP

• Конструкторы и платформы для создания сайтов, не 

требующие программирования (решения no-code).



PHP в СMS, фреймворках и самописных проектах

Различия в подходах к программированию на PHP:

• Структура проекта

• Использование готовых компонентов

• Работа с базами данных

• Безопасность

• Производительность



Конструкторы сайтов (no-code)



No-code

Конструкторы предоставляют полностью 

готовое решение для создания сайта.

Нужно только выбрать шаблон, 

настроить его под свои нужды и 

добавить контент.

Плюсы:

• Быстро и удобно

• Не требуется специальных навыков

Минусы:

• Ограниченная кастомизация

• Подходит только для простых задач



No-code



No-code



No-code



No-code



CMS 
(Content Management System)



CMS

CMS (например, WordPress, 

Joomla, Drupal) — это системы 

управления контентом, которые 

предоставляют готовую 

структуру и дизайн, но требуют 

настройки и установки 

дополнительных модулей 

(плагинов) для расширения 

функционала.

Плюсы:

• Больше гибкости, чем у конструкторов

• Можно создавать сложные сайты без написания кода с нуля

Минусы:

• Требует времени на настройку и обучение



Классические и headless CMS



Классические и headless CMS



Сценарии использования



Статистика по языкам для CMS



Веб-фреймворки



Фреймворки

Инструменты для разработки 

уникальных веб-приложений.

Предоставляют структуру, 

базовую функциональность и 

инструменты, но всю логику, 

дизайн и функционал нужно 

создавать самостоятельно.

Плюсы:

• Максимальная свобода и контррль

• Возможность создавать уникальные решения

Минусы:

• Требует глубоких знания программирования

• Длительный процесс разработки



Фреймворки для PHP



Фреймворки для Python



Фреймворки для JavaScript/Node.js



Фреймворки



Фреймворки



Фреймворки



Чистый PHP



Чистый PHP

Нужно самостоятельно реализовывать 

даже базовые функции (авторизация, 

CRUD-операции, защита от SQL-

инъекций и XSS-атак и т.п.).

Плюсы:

• Полный контроль над кодом

• Высокая производительность

• Низкая зависимость от внешних 

обновлений

• Минимальные требования к хостингу

Минусы:

• Сложность разработки

• Риски безопасности

• Сложность понимания и поддержки кода (PHP + HTML)

• Отсутствие стандартизации, сложность интеграции 

сторонних сервисов



PHP-программист...
Кто это?



PHP в СMS, фреймворках и самописных проектах

Различия в подходах к программированию на PHP:

• Структура проекта

• Использование готовых компонентов

• Работа с базами данных

• Безопасность

• Производительность



PHP в СMS, фреймворках и чистом виде

Структура проекта



PHP в СMS, фреймворках и чистом виде

Использование готовых компонентов



PHP в СMS, фреймворках и чистом виде

Работа с базой данных



PHP в СMS, фреймворках и чистом виде

Безопасность



PHP в СMS, фреймворках и чистом виде

Производительность



Чистый PHP, фреймворки и CMS

Когда что использовать?



Переход от чистого PHP 
к фреймворкам



Основные задачи
веб-разработки



Задачи веб-разработки

• Базовые задачи — фундамент, без которого не 

обходится ни одно приложение

• Дополнительные задачи возникают при росте проекта и 

требуют интеграции специальных инструментов (ORM, 

шаблонизатоов, систем аутентификации и т.д.)



Базовые задачи веб-разработки

Эти задачи образуют основу веб-приложения:

• Маршрутизация определяет, куда направить запрос.

• Обработка запросов работает с данными и бизнес-

логикой.

• Middleware решает общие задачи (логирование, 

безопасность), упрощая повторное использование кода.



Маршрутизация (Routing)



Обработка HTTP-запросов



Работа с Middleware



Дополнительные задачи веб-разработки

Возникают при росте проекта и требуют специальных 

инструментов:

• Работа с базами данных

• Разграничение прав пользователей

• Формирование ответа на запрос в разных форматах 

(HTML, JSON, XML, PDF, ...)

• Валидация входящих данных

• Поддержка безопасности, устойчивости к атакам

• Обработка ошибок на сервере

• Работа с очередями задач

• Поддержка тестирования кода

• ...



Дополнительные задачи веб-разработки



Дополнительные задачи веб-разработки



Дополнительные задачи веб-разработки



Дополнительные задачи веб-разработки



Веб-разработка
на чистом PHP



Что есть в стандартном PHP



Стандартный PHP — плюсы



Стандартный PHP — минусы

• Сложность поддержки и дублирование кода

• Потенциальные проблемы с безопасностью

• Сложность тестирования кода

• Проблемы масштабирования кода



Недостатки стандартного PHP



Недостатки стандартного PHP



Недостатки стандартного PHP



Недостатки стандартного PHP



Недостатки стандартного PHP

Смешанный подход



Фреймворки для решения
проблем чистого PHP



Типы фреймворков

• Микрофреймворки — это "конструкторы" для 

минимальной функциональности. Дают свободу, 

но требуют больше ручной работы.

• Крупные фреймворки — "полноценные станки" с 

готовыми решениями. Ускоряют разработку, но 

требуют изучения их структуры и инструментов.



Микрофреймворки



Микрофреймворки



Микрофреймворки

• Основная идея — предоставить минимальный набор 

инструментов для создания веб-приложения, сохраняя при 

этом гибкость и простоту.

• Микрофреймворки фокусируются на базовых задачах:

o маршрутизация

o обработка HTTP-запросов

o работа с middleware

не навязывая сложную архитектуру или избыточные 

компоненты.

• Можно самостоятельно выбрать, какие части приложения 

оставить простыми, а какие структурировать.



Микрофреймворки



Микрофреймворки



Преимущества микрофреймворков



Недостатки микрофреймворков



Применимость микрофреймворков

• Для маленьких проектов (лендинги, простые API).

• В микросервисной архитектуре.

• Для прототипирования идей.

• Когда нужен полный контроль над структурой 

приложения.



Фреймворки и стандарты PSR



Стандартизация фреймворков

Для унификации работы с HTTP-сообщениями и 

клиентами в PHP разработаны стандарты PSR-7 , PSR-17 

и PSR-18.

Они решают проблему несовместимости между 

фреймворками и библиотеками, обеспечивая единые 

интерфейсы.

• PSR-7 — стандарт для HTTP-сообщений.

• PSR-17 — фабрики для создания PSR-7 объектов.

• PSR-18 — унифицированный HTTP-клиент.



PSR-7: HTTP Message Interfaces

Интерфейсы для работы с HTTP-сообщениями (запросы и 

ответы) и их компонентами (URI, заголовки, тело).



PSR-7: HTTP Message Interfaces 

PSR-7 позволяет:

• Использовать универсальные компоненты (например, 

middleware) в любом фреймворке.

• Передавать запросы/ответы между библиотеками без 

конвертации.



PSR-17: HTTP Factories

Интерфейсы для фабрик , создающих объекты PSR-7.



PSR-17: HTTP Factories

PSR-17 предоставляет стандартные методы для создания 

объектов, что позволяет:

• Не зависеть от конкретной реализации (например, 

использовать Guzzle или Slim для создания запроса через 

единый интерфейс).

• Упростить внедрение зависимостей (DI) в фреймворках.



PSR-18: HTTP Client

Интерфейс ClientInterface для отправки HTTP-запросов.

Метод

• sendRequest(RequestInterface $request): 

ResponseInterface 

отправляет запрос и возвращает ответ.



PSR-18: HTTP Client

Интерфейс ClientInterface для отправки HTTP-запросов.

Метод

• sendRequest(RequestInterface $request): 

ResponseInterface 

отправляет запрос и возвращает ответ.



PSR-18: HTTP Client

PSR-18 позволяет:

• Писать код, независимый от конкретного HTTP-клиента.

• Легко заменять клиент (например, Guzzle на Symfony 

HttpClient) без изменения логики приложения.



Стандартизация фреймворков

Преимущества стандартизации:

• Взаимозаменяемость. Можно комбинировать компоненты 

из разных библиотек.

• Снижение зависимости. Код не привязан к конкретной 

реализации (например, Guzzle).

• Упрощение тестирования. Можно легко подменять HTTP-

клиенты и запросы в тестах.



Стандартизация фреймворков

Пример интеграции:



Микрофреймворк Slim



Slim

Создан Джошуа Локхартом (Josh Lockhart) в 2011 году.

Принцип "меньше кода — больше гибкости" (родоначальник 

фреймворк Sinatra для Ruby)

• Поддержка PSR-7

• Встроенные middleware

• Маршрутизация с поддержкой параметров

• Возможность интеграции с любыми библиотеками PHP



Маршрутизация в Slim



Маршрутизация в Slim



Обработка HTTP-запросов в Slim



Обработка HTTP-запросов в Slim



Работа с middleware в Slim



Работа с middleware в Slim



Работа с middleware в Slim
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